
CFG for 'color_quantize' function

entry:
 %cquantize1 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_decompress_struct,
... %struct.jpeg_decompress_struct* %cinfo, i64 0, i32 83
 %0 = bitcast %struct.jpeg_color_quantizer** %cquantize1 to
... %struct.my_cquantizer**
 %1 = load %struct.my_cquantizer*, %struct.my_cquantizer** %0, align 8, !tbaa
... !2
 %colorindex2 = getelementptr inbounds %struct.my_cquantizer,
... %struct.my_cquantizer* %1, i64 0, i32 3
 %2 = load i8**, i8*** %colorindex2, align 8, !tbaa !10
 %output_width = getelementptr inbounds %struct.jpeg_decompress_struct,
... %struct.jpeg_decompress_struct* %cinfo, i64 0, i32 26
 %3 = load i32, i32* %output_width, align 8, !tbaa !13
 %out_color_components = getelementptr inbounds
... %struct.jpeg_decompress_struct, %struct.jpeg_decompress_struct* %cinfo, i64
... 0, i32 28
 %4 = load i32, i32* %out_color_components, align 8, !tbaa !14
 %cmp51 = icmp slt i32 %num_rows, 1
 %cmp647 = icmp eq i32 %3, 0
 %or.cond = or i1 %cmp51, %cmp647
 br i1 %or.cond, label %for.end22, label %for.body.lr.ph.split

T F

for.end22: 
 ret void

for.body.lr.ph.split: 
 %cmp942 = icmp sgt i32 %4, 0
 br i1 %cmp942, label %for.body.us83.preheader, label %for.body.preheader

T F

for.body.us83.preheader: 
 %11 = add i32 %4, -1
 %12 = zext i32 %11 to i64
 %13 = add nuw nsw i64 %12, 1
 %xtraiter = and i32 %4, 1
 %lcmp.mod = icmp eq i32 %xtraiter, 0
 %14 = icmp eq i32 %11, 0
 br label %for.body.us83

for.body.preheader: 
 %5 = add i32 %3, -1
 %6 = zext i32 %5 to i64
 %7 = add nuw nsw i64 %6, 1
 %8 = add i32 %num_rows, -1
 %xtraiter168 = and i32 %num_rows, 7
 %lcmp.mod169 = icmp eq i32 %xtraiter168, 0
 br i1 %lcmp.mod169, label %for.body.preheader.split, label
... %for.body.prol.preheader

T F

for.body.us83: 
 %indvars.iv157 = phi i64 [ 0, %for.body.us83.preheader ], [
... %indvars.iv.next158, %for.cond5.for.inc20_crit_edge.us-lcssa.us.us152 ]
 %arrayidx.us86 = getelementptr inbounds i8*, i8** %input_buf, i64
... %indvars.iv157
 %15 = load i8*, i8** %arrayidx.us86, align 8, !tbaa !15
 %arrayidx4.us87 = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64
... %indvars.iv157
 %16 = load i8*, i8** %arrayidx4.us87, align 8, !tbaa !15
 br label %for.body10.lr.ph.us.us134

for.body.preheader.split: 
 %indvars.iv161.unr = phi i64 [ 0, %for.body.preheader ], [
... %indvars.iv.next162.prol.lcssa, %for.body.preheader.split.loopexit ]
 %10 = icmp ult i32 %8, 7
 br i1 %10, label %for.end22.loopexit167, label
... %for.body.preheader.split.split

T F

for.body.prol.preheader: 
 br label %for.body.prol

for.end22.loopexit167: 
 br label %for.end22

for.body.preheader.split.split: 
 br label %for.body

for.body.prol: 
 %indvars.iv161.prol = phi i64 [ %indvars.iv.next162.prol, %for.body.prol ],
... [ 0, %for.body.prol.preheader ]
 %prol.iter = phi i32 [ %prol.iter.sub, %for.body.prol ], [ %xtraiter168,
... %for.body.prol.preheader ]
 %arrayidx4.prol = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64
... %indvars.iv161.prol
 %9 = load i8*, i8** %arrayidx4.prol, align 8, !tbaa !15
 call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %9, i8 0, i64 %7, i32 1, i1 false)
 %indvars.iv.next162.prol = add nuw nsw i64 %indvars.iv161.prol, 1
 %prol.iter.sub = add i32 %prol.iter, -1
 %prol.iter.cmp = icmp eq i32 %prol.iter.sub, 0
 br i1 %prol.iter.cmp, label %for.body.preheader.split.loopexit, label
... %for.body.prol, !llvm.loop !16

T F

for.body.preheader.split.loopexit: 
 %indvars.iv.next162.prol.lcssa = phi i64 [ %indvars.iv.next162.prol,
... %for.body.prol ]
 br label %for.body.preheader.split

for.body: 
 %indvars.iv161 = phi i64 [ %indvars.iv161.unr,
... %for.body.preheader.split.split ], [ %indvars.iv.next162.7, %for.body ]
 %arrayidx4 = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64 %indvars.iv161
 %26 = load i8*, i8** %arrayidx4, align 8, !tbaa !15
 call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %26, i8 0, i64 %7, i32 1, i1 false)
 %indvars.iv.next162 = add nuw nsw i64 %indvars.iv161, 1
 %arrayidx4.1 = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64
... %indvars.iv.next162
 %27 = load i8*, i8** %arrayidx4.1, align 8, !tbaa !15
 call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %27, i8 0, i64 %7, i32 1, i1 false)
 %indvars.iv.next162.1 = add nsw i64 %indvars.iv161, 2
 %arrayidx4.2 = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64
... %indvars.iv.next162.1
 %28 = load i8*, i8** %arrayidx4.2, align 8, !tbaa !15
 call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %28, i8 0, i64 %7, i32 1, i1 false)
 %indvars.iv.next162.2 = add nsw i64 %indvars.iv161, 3
 %arrayidx4.3 = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64
... %indvars.iv.next162.2
 %29 = load i8*, i8** %arrayidx4.3, align 8, !tbaa !15
 call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %29, i8 0, i64 %7, i32 1, i1 false)
 %indvars.iv.next162.3 = add nsw i64 %indvars.iv161, 4
 %arrayidx4.4 = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64
... %indvars.iv.next162.3
 %30 = load i8*, i8** %arrayidx4.4, align 8, !tbaa !15
 call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %30, i8 0, i64 %7, i32 1, i1 false)
 %indvars.iv.next162.4 = add nsw i64 %indvars.iv161, 5
 %arrayidx4.5 = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64
... %indvars.iv.next162.4
 %31 = load i8*, i8** %arrayidx4.5, align 8, !tbaa !15
 call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %31, i8 0, i64 %7, i32 1, i1 false)
 %indvars.iv.next162.5 = add nsw i64 %indvars.iv161, 6
 %arrayidx4.6 = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64
... %indvars.iv.next162.5
 %32 = load i8*, i8** %arrayidx4.6, align 8, !tbaa !15
 call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %32, i8 0, i64 %7, i32 1, i1 false)
 %indvars.iv.next162.6 = add nsw i64 %indvars.iv161, 7
 %arrayidx4.7 = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_buf, i64
... %indvars.iv.next162.6
 %33 = load i8*, i8** %arrayidx4.7, align 8, !tbaa !15
 call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %33, i8 0, i64 %7, i32 1, i1 false)
 %indvars.iv.next162.7 = add nsw i64 %indvars.iv161, 8
 %lftr.wideiv163.7 = trunc i64 %indvars.iv.next162.7 to i32
 %exitcond164.7 = icmp eq i32 %lftr.wideiv163.7, %num_rows
 br i1 %exitcond164.7, label %for.end22.loopexit167.unr-lcssa, label %for.body

T F

for.end22.loopexit167.unr-lcssa: 
 br label %for.end22.loopexit167

for.body10.lr.ph.us.us134: 
 %col.050.us.us124 = phi i32 [ %3, %for.body.us83 ], [ %dec.us.us132,
... %for.cond8.for.end_crit_edge.us.us135 ]
 %ptrout.049.us.us125 = phi i8* [ %16, %for.body.us83 ], [
... %incdec.ptr17.us.us131, %for.cond8.for.end_crit_edge.us.us135 ]
 %ptrin.048.us.us126 = phi i8* [ %15, %for.body.us83 ], [ %scevgep,
... %for.cond8.for.end_crit_edge.us.us135 ]
 br i1 %lcmp.mod, label %for.body10.lr.ph.us.us134.split, label
... %for.body10.us.us138.prol

T F

for.body10.lr.ph.us.us134.split: 
 %add.us.us148.lcssa.unr = phi i32 [ undef, %for.body10.lr.ph.us.us134 ], [
... %conv15.us.us147.prol, %for.body10.us.us138.prol ]
 %indvars.iv.unr = phi i64 [ 0, %for.body10.lr.ph.us.us134 ], [ 1,
... %for.body10.us.us138.prol ]
 %pixcode.045.us.us139.unr = phi i32 [ 0, %for.body10.lr.ph.us.us134 ], [
... %conv15.us.us147.prol, %for.body10.us.us138.prol ]
 %ptrin.143.us.us141.unr = phi i8* [ %ptrin.048.us.us126,
... %for.body10.lr.ph.us.us134 ], [ %incdec.ptr.us.us142.prol,
... %for.body10.us.us138.prol ]
 br i1 %14, label %for.cond8.for.end_crit_edge.us.us135, label
... %for.body10.lr.ph.us.us134.split.split

T F

for.body10.us.us138.prol: 
 %incdec.ptr.us.us142.prol = getelementptr inbounds i8, i8*
... %ptrin.048.us.us126, i64 1
 %17 = load i8, i8* %ptrin.048.us.us126, align 1, !tbaa !18
 %idxprom11.us.us143.prol = zext i8 %17 to i64
 %18 = load i8*, i8** %2, align 8, !tbaa !15
 %arrayidx14.us.us146.prol = getelementptr inbounds i8, i8* %18, i64
... %idxprom11.us.us143.prol
 %19 = load i8, i8* %arrayidx14.us.us146.prol, align 1, !tbaa !18
 %conv15.us.us147.prol = zext i8 %19 to i32
 br label %for.body10.lr.ph.us.us134.split

for.cond8.for.end_crit_edge.us.us135: 
 %add.us.us148.lcssa = phi i32 [ %add.us.us148.lcssa.unr,
... %for.body10.lr.ph.us.us134.split ], [ %add.us.us148.1.lcssa,
... %for.cond8.for.end_crit_edge.us.us135.unr-lcssa ]
 %scevgep = getelementptr i8, i8* %ptrin.048.us.us126, i64 %13
 %conv16.us.us130 = trunc i32 %add.us.us148.lcssa to i8
 %incdec.ptr17.us.us131 = getelementptr inbounds i8, i8*
... %ptrout.049.us.us125, i64 1
 store i8 %conv16.us.us130, i8* %ptrout.049.us.us125, align 1, !tbaa !18
 %dec.us.us132 = add i32 %col.050.us.us124, -1
 %cmp6.us.us133 = icmp eq i32 %dec.us.us132, 0
 br i1 %cmp6.us.us133, label
... %for.cond5.for.inc20_crit_edge.us-lcssa.us.us152, label
... %for.body10.lr.ph.us.us134

T F

for.body10.lr.ph.us.us134.split.split: 
 br label %for.body10.us.us138

for.cond5.for.inc20_crit_edge.us-lcssa.us.us152: 
 %indvars.iv.next158 = add nuw nsw i64 %indvars.iv157, 1
 %lftr.wideiv159 = trunc i64 %indvars.iv.next158 to i32
 %exitcond160 = icmp eq i32 %lftr.wideiv159, %num_rows
 br i1 %exitcond160, label %for.end22.loopexit, label %for.body.us83

T F

for.body10.us.us138: 
 %indvars.iv = phi i64 [ %indvars.iv.unr,
... %for.body10.lr.ph.us.us134.split.split ], [ %indvars.iv.next.1,
... %for.body10.us.us138 ]
 %pixcode.045.us.us139 = phi i32 [ %pixcode.045.us.us139.unr,
... %for.body10.lr.ph.us.us134.split.split ], [ %add.us.us148.1,
... %for.body10.us.us138 ]
 %ptrin.143.us.us141 = phi i8* [ %ptrin.143.us.us141.unr,
... %for.body10.lr.ph.us.us134.split.split ], [ %incdec.ptr.us.us142.1,
... %for.body10.us.us138 ]
 %incdec.ptr.us.us142 = getelementptr inbounds i8, i8* %ptrin.143.us.us141,
... i64 1
 %20 = load i8, i8* %ptrin.143.us.us141, align 1, !tbaa !18
 %idxprom11.us.us143 = zext i8 %20 to i64
 %arrayidx13.us.us145 = getelementptr inbounds i8*, i8** %2, i64 %indvars.iv
 %21 = load i8*, i8** %arrayidx13.us.us145, align 8, !tbaa !15
 %arrayidx14.us.us146 = getelementptr inbounds i8, i8* %21, i64
... %idxprom11.us.us143
 %22 = load i8, i8* %arrayidx14.us.us146, align 1, !tbaa !18
 %conv15.us.us147 = zext i8 %22 to i32
 %add.us.us148 = add nsw i32 %conv15.us.us147, %pixcode.045.us.us139
 %indvars.iv.next = add nuw nsw i64 %indvars.iv, 1
 %incdec.ptr.us.us142.1 = getelementptr inbounds i8, i8* %ptrin.143.us.us141,
... i64 2
 %23 = load i8, i8* %incdec.ptr.us.us142, align 1, !tbaa !18
 %idxprom11.us.us143.1 = zext i8 %23 to i64
 %arrayidx13.us.us145.1 = getelementptr inbounds i8*, i8** %2, i64
... %indvars.iv.next
 %24 = load i8*, i8** %arrayidx13.us.us145.1, align 8, !tbaa !15
 %arrayidx14.us.us146.1 = getelementptr inbounds i8, i8* %24, i64
... %idxprom11.us.us143.1
 %25 = load i8, i8* %arrayidx14.us.us146.1, align 1, !tbaa !18
 %conv15.us.us147.1 = zext i8 %25 to i32
 %add.us.us148.1 = add nsw i32 %conv15.us.us147.1, %add.us.us148
 %indvars.iv.next.1 = add nsw i64 %indvars.iv, 2
 %lftr.wideiv.1 = trunc i64 %indvars.iv.next.1 to i32
 %exitcond156.1 = icmp eq i32 %lftr.wideiv.1, %4
 br i1 %exitcond156.1, label %for.cond8.for.end_crit_edge.us.us135.unr-lcssa,
... label %for.body10.us.us138

T F

for.cond8.for.end_crit_edge.us.us135.unr-lcssa: 
 %add.us.us148.1.lcssa = phi i32 [ %add.us.us148.1, %for.body10.us.us138 ]
 br label %for.cond8.for.end_crit_edge.us.us135

for.end22.loopexit: 
 br label %for.end22


