
CFG for 'format_message' function

entry:
 %err1 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_common_struct,
... %struct.jpeg_common_struct* %cinfo, i64 0, i32 0
 %0 = load %struct.jpeg_error_mgr*, %struct.jpeg_error_mgr** %err1, align 8,
... !tbaa !3
 %msg_code2 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 5
 %1 = load i32, i32* %msg_code2, align 8, !tbaa !9
 %2 = bitcast i32* %msg_code2 to i64*
 %3 = load i64, i64* %2, align 8
 %4 = trunc i64 %3 to i32
 %cmp = icmp sgt i32 %4, 0
 %5 = lshr i64 %3, 32
 %6 = trunc i64 %5 to i32
 br i1 %cmp, label %land.lhs.true, label %if.else

T F

land.lhs.true: 
 %last_jpeg_message = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 10
 %7 = load i32, i32* %last_jpeg_message, align 8, !tbaa !12
 %cmp3 = icmp sgt i32 %4, %7
 br i1 %cmp3, label %if.else, label %if.then

T F

if.else: 
 %addon_message_table = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 11
 %9 = load i8**, i8*** %addon_message_table, align 8, !tbaa !14
 %cmp4 = icmp eq i8** %9, null
 br i1 %cmp4, label %if.then16, label %land.lhs.true5

T F

if.then: 
 %sext98 = shl i64 %3, 32
 %idxprom = ashr exact i64 %sext98, 32
 %jpeg_message_table = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 9
 %8 = load i8**, i8*** %jpeg_message_table, align 8, !tbaa !13
 %arrayidx = getelementptr inbounds i8*, i8** %8, i64 %idxprom
 br label %if.end14

if.then16: 
 %arrayidx17 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 6, i32 0, i64 0
 store i32 %4, i32* %arrayidx17, align 4, !tbaa !17
 %jpeg_message_table18 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 9
 %15 = load i8**, i8*** %jpeg_message_table18, align 8, !tbaa !13
 %16 = load i8*, i8** %15, align 8, !tbaa !15
 br label %if.end20

land.lhs.true5: 
 %first_addon_message = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 12
 %10 = bitcast i32* %first_addon_message to i64*
 %11 = load i64, i64* %10, align 8
 %12 = trunc i64 %11 to i32
 %cmp6 = icmp slt i32 %4, %12
 br i1 %cmp6, label %if.then16, label %land.lhs.true7

T F

if.end14: 
 %msgtext.0.in = phi i8** [ %arrayidx, %if.then ], [ %arrayidx13, %if.then9 ]
 %msgtext.0 = load i8*, i8** %msgtext.0.in, align 8, !tbaa !15
 %cmp15 = icmp eq i8* %msgtext.0, null
 br i1 %cmp15, label %if.then16, label %if.end20, !prof !16

T F

if.end20: 
 %17 = phi i32 [ %1, %if.then16 ], [ %6, %if.end14 ]
 %msgtext.1 = phi i8* [ %16, %if.then16 ], [ %msgtext.0, %if.end14 ]
 br label %while.cond

land.lhs.true7: 
 %13 = lshr i64 %11, 32
 %14 = trunc i64 %13 to i32
 %cmp8 = icmp sgt i32 %4, %14
 br i1 %cmp8, label %if.then16, label %if.then9

T F

if.then9: 
 %sub = sub i64 %3, %11
 %sext = shl i64 %sub, 32
 %idxprom11 = ashr exact i64 %sext, 32
 %arrayidx13 = getelementptr inbounds i8*, i8** %9, i64 %idxprom11
 br label %if.end14

while.cond: 
 %msgptr.0 = phi i8* [ %msgtext.1, %if.end20 ], [ %incdec.ptr, %while.cond ]
 %incdec.ptr = getelementptr inbounds i8, i8* %msgptr.0, i64 1
 %18 = load i8, i8* %msgptr.0, align 1, !tbaa !18
 switch i8 %18, label %while.cond [
 i8 0, label %if.else35.loopexit
 i8 37, label %while.end
 ]

def 0 37

if.else35.loopexit: 
 br label %if.else35

while.end: 
 %incdec.ptr.lcssa102 = phi i8* [ %incdec.ptr, %while.cond ]
 %19 = load i8, i8* %incdec.ptr.lcssa102, align 1, !tbaa !18
 %cmp28 = icmp eq i8 %19, 115
 br i1 %cmp28, label %if.then33, label %if.else35, !prof !19

T F

if.else35: 
 %arrayidx41 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 6, i32 0, i64 1
 %20 = load i32, i32* %arrayidx41, align 4, !tbaa !17
 %arrayidx44 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 6, i32 0, i64 2
 %21 = load i32, i32* %arrayidx44, align 4, !tbaa !17
 %arrayidx47 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 6, i32 0, i64 3
 %22 = load i32, i32* %arrayidx47, align 4, !tbaa !17
 %arrayidx50 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 6, i32 0, i64 4
 %23 = load i32, i32* %arrayidx50, align 4, !tbaa !17
 %arrayidx53 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 6, i32 0, i64 5
 %24 = load i32, i32* %arrayidx53, align 4, !tbaa !17
 %arrayidx56 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 6, i32 0, i64 6
 %25 = load i32, i32* %arrayidx56, align 4, !tbaa !17
 %arrayidx59 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 6, i32 0, i64 7
 %26 = load i32, i32* %arrayidx59, align 4, !tbaa !17
 %call60 = tail call i32 (i8*, i8*, ...) @sprintf(i8* %buffer, i8*
... %msgtext.1, i32 %17, i32 %20, i32 %21, i32 %22, i32 %23, i32 %24, i32 %25,
... i32 %26) #7
 br label %if.end61

if.then33: 
 %msg_parm34 = getelementptr inbounds %struct.jpeg_error_mgr,
... %struct.jpeg_error_mgr* %0, i64 0, i32 6
 %call = tail call i32 (i8*, i8*, ...) @sprintf(i8* %buffer, i8* %msgtext.1,
... %union.anon* %msg_parm34) #7
 br label %if.end61

if.end61: 
 ret void


