
CFG for 'int_downsample' function

entry:
 %width_in_blocks = getelementptr inbounds %struct.jpeg_component_info,
... %struct.jpeg_component_info* %compptr, i64 0, i32 7
 %0 = load i32, i32* %width_in_blocks, align 4, !tbaa !3
 %mul = shl i32 %0, 3
 %max_h_samp_factor = getelementptr inbounds %struct.jpeg_compress_struct,
... %struct.jpeg_compress_struct* %cinfo, i64 0, i32 38
 %1 = bitcast i32* %max_h_samp_factor to i64*
 %2 = load i64, i64* %1, align 8
 %3 = trunc i64 %2 to i32
 %h_samp_factor = getelementptr inbounds %struct.jpeg_component_info,
... %struct.jpeg_component_info* %compptr, i64 0, i32 2
 %4 = bitcast i32* %h_samp_factor to i64*
 %5 = load i64, i64* %4, align 8
 %6 = trunc i64 %5 to i32
 %div = sdiv i32 %3, %6
 %7 = lshr i64 %2, 32
 %8 = trunc i64 %7 to i32
 %v_samp_factor = getelementptr inbounds %struct.jpeg_component_info,
... %struct.jpeg_component_info* %compptr, i64 0, i32 3
 %9 = lshr i64 %5, 32
 %10 = trunc i64 %9 to i32
 %div1 = sdiv i32 %8, %10
 %mul2 = mul nsw i32 %div1, %div
 %div3 = sdiv i32 %mul2, 2
 %image_width = getelementptr inbounds %struct.jpeg_compress_struct,
... %struct.jpeg_compress_struct* %cinfo, i64 0, i32 6
 %11 = load i32, i32* %image_width, align 8, !tbaa !9
 %mul5 = mul i32 %div, %mul
 %sub.i = sub i32 %mul5, %11
 %cmp.i = icmp sgt i32 %sub.i, 0
 %cmp121.i = icmp sgt i32 %8, 0
 %or.cond.i = and i1 %cmp121.i, %cmp.i
 br i1 %or.cond.i, label %for.body.us.preheader.i, label %for.cond.preheader

T F

for.body.us.preheader.i: 
 %idx.ext.i = zext i32 %11 to i64
 %12 = xor i32 %mul5, -1
 %13 = add i32 %11, %12
 %14 = icmp sgt i32 %13, -2
 %smax.i = select i1 %14, i32 %13, i32 -2
 %15 = or i32 %mul5, 1
 %16 = sub i32 %15, %11
 %17 = add i32 %16, %smax.i
 %18 = zext i32 %17 to i64
 %19 = add nuw nsw i64 %18, 1
 %20 = lshr i64 %2, 32
 %21 = trunc i64 %20 to i32
 %22 = add i32 %21, -1
 %xtraiter343 = and i32 %21, 3
 %lcmp.mod344 = icmp eq i32 %xtraiter343, 0
 br i1 %lcmp.mod344, label %for.body.us.preheader.i.split, label
... %for.body.us.i.prol.preheader

T F

for.cond.preheader: 
 %34 = phi i32 [ %.pre, %for.cond.preheader.loopexit ], [ %10, %entry ]
 %cmp86 = icmp sgt i32 %34, 0
 br i1 %cmp86, label %for.body.lr.ph, label %for.end36

T F

for.body.us.preheader.i.split: 
 %indvars.iv.i.unr = phi i64 [ 0, %for.body.us.preheader.i ], [
... %indvars.iv.next.i.prol.lcssa, %for.body.us.preheader.i.split.loopexit ]
 %25 = icmp ult i32 %22, 3
 br i1 %25, label %for.cond.preheader.loopexit, label
... %for.body.us.preheader.i.split.split

T F

for.body.us.i.prol.preheader: 
 br label %for.body.us.i.prol

for.body.lr.ph: 
 %cmp882 = icmp eq i32 %mul, 0
 %cmp1178 = icmp sgt i32 %div1, 0
 %conv23 = sext i32 %div3 to i64
 %conv25 = sext i32 %mul2 to i64
 %cmp1674 = icmp sgt i32 %div, 0
 %35 = sext i32 %div1 to i64
 %36 = add i32 %div, -1
 %37 = zext i32 %36 to i64
 %38 = add nuw nsw i64 %37, 1
 %39 = shl i32 %0, 3
 %40 = add i32 %39, -1
 %41 = zext i32 %40 to i64
 %42 = add nuw nsw i64 %41, 1
 %43 = zext i32 %40 to i64
 %44 = add nuw nsw i64 %43, 1
 %45 = zext i32 %40 to i64
 %46 = add nuw nsw i64 %45, 1
 %47 = and i64 %46, 8589934576
 %48 = add nsw i64 %47, -16
 %49 = lshr exact i64 %48, 4
 %50 = add nuw nsw i64 %49, 1
 %51 = shl i32 %0, 3
 %52 = add i32 %51, -1
 %53 = zext i32 %52 to i64
 %54 = add nuw nsw i64 %53, 1
 %55 = and i64 %54, 8589934576
 %56 = add nsw i64 %55, -16
 %57 = lshr exact i64 %56, 4
 %58 = add nuw nsw i64 %57, 1
 %59 = add i32 %div, -1
 %60 = zext i32 %59 to i64
 %61 = add nuw nsw i64 %60, 1
 %62 = and i64 %61, 8589934588
 %63 = add nsw i64 %62, -4
 %64 = lshr exact i64 %63, 2
 %min.iters.check = icmp ult i64 %38, 4
 %n.vec = and i64 %38, 8589934588
 %cmp.zero = icmp eq i64 %n.vec, 0
 %cast.crd = trunc i64 %n.vec to i32
 %65 = and i64 %64, 1
 %lcmp.mod342 = icmp eq i64 %65, 0
 %66 = icmp eq i64 %64, 0
 %cmp.n = icmp eq i64 %38, %n.vec
 %min.iters.check221 = icmp ult i64 %42, 16
 %n.vec224 = and i64 %42, 8589934576
 %cmp.zero225 = icmp eq i64 %n.vec224, 0
 %cast.crd232 = trunc i64 %n.vec224 to i32
 %xtraiter338 = and i64 %58, 7
 %lcmp.mod339 = icmp eq i64 %xtraiter338, 0
 %67 = icmp ult i64 %56, 112
 %cmp.n234 = icmp eq i64 %42, %n.vec224
 %min.iters.check278 = icmp ult i64 %44, 16
 %n.vec281 = and i64 %44, 8589934576
 %cmp.zero282 = icmp eq i64 %n.vec281, 0
 %cast.crd289 = trunc i64 %n.vec281 to i32
 %xtraiter = and i64 %50, 7
 %lcmp.mod = icmp eq i64 %xtraiter, 0
 %68 = icmp ult i64 %48, 112
 %cmp.n291 = icmp eq i64 %44, %n.vec281
 br label %for.body

for.end36: 
 ret void

for.cond.preheader.loopexit: 
 %.pre = load i32, i32* %v_samp_factor, align 4, !tbaa !17
 br label %for.cond.preheader

for.body.us.preheader.i.split.split: 
 br label %for.body.us.i

for.body.us.i.prol: 
 %indvars.iv.i.prol = phi i64 [ %indvars.iv.next.i.prol, %for.body.us.i.prol
... ], [ 0, %for.body.us.i.prol.preheader ]
 %prol.iter345 = phi i32 [ %prol.iter345.sub, %for.body.us.i.prol ], [
... %xtraiter343, %for.body.us.i.prol.preheader ]
 %arrayidx.us.i.prol = getelementptr inbounds i8*, i8** %input_data, i64
... %indvars.iv.i.prol
 %23 = load i8*, i8** %arrayidx.us.i.prol, align 8, !tbaa !13
 %add.ptr.us.i.prol = getelementptr inbounds i8, i8* %23, i64 %idx.ext.i
 %arrayidx2.us.i.prol = getelementptr inbounds i8, i8* %add.ptr.us.i.prol,
... i64 -1
 %24 = load i8, i8* %arrayidx2.us.i.prol, align 1, !tbaa !14
 tail call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %add.ptr.us.i.prol, i8 %24, i64
... %19, i32 1, i1 false) #5
 %indvars.iv.next.i.prol = add nuw nsw i64 %indvars.iv.i.prol, 1
 %prol.iter345.sub = add i32 %prol.iter345, -1
 %prol.iter345.cmp = icmp eq i32 %prol.iter345.sub, 0
 br i1 %prol.iter345.cmp, label %for.body.us.preheader.i.split.loopexit,
... label %for.body.us.i.prol, !llvm.loop !15

T F

for.body.us.preheader.i.split.loopexit: 
 %indvars.iv.next.i.prol.lcssa = phi i64 [ %indvars.iv.next.i.prol,
... %for.body.us.i.prol ]
 br label %for.body.us.preheader.i.split

for.body.us.i: 
 %indvars.iv.i = phi i64 [ %indvars.iv.i.unr,
... %for.body.us.preheader.i.split.split ], [ %indvars.iv.next.i.3,
... %for.body.us.i ]
 %arrayidx.us.i = getelementptr inbounds i8*, i8** %input_data, i64
... %indvars.iv.i
 %26 = load i8*, i8** %arrayidx.us.i, align 8, !tbaa !13
 %add.ptr.us.i = getelementptr inbounds i8, i8* %26, i64 %idx.ext.i
 %arrayidx2.us.i = getelementptr inbounds i8, i8* %add.ptr.us.i, i64 -1
 %27 = load i8, i8* %arrayidx2.us.i, align 1, !tbaa !14
 tail call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %add.ptr.us.i, i8 %27, i64 %19, i32
... 1, i1 false) #5
 %indvars.iv.next.i = add nuw nsw i64 %indvars.iv.i, 1
 %arrayidx.us.i.1 = getelementptr inbounds i8*, i8** %input_data, i64
... %indvars.iv.next.i
 %28 = load i8*, i8** %arrayidx.us.i.1, align 8, !tbaa !13
 %add.ptr.us.i.1 = getelementptr inbounds i8, i8* %28, i64 %idx.ext.i
 %arrayidx2.us.i.1 = getelementptr inbounds i8, i8* %add.ptr.us.i.1, i64 -1
 %29 = load i8, i8* %arrayidx2.us.i.1, align 1, !tbaa !14
 tail call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %add.ptr.us.i.1, i8 %29, i64 %19,
... i32 1, i1 false) #5
 %indvars.iv.next.i.1 = add nsw i64 %indvars.iv.i, 2
 %arrayidx.us.i.2 = getelementptr inbounds i8*, i8** %input_data, i64
... %indvars.iv.next.i.1
 %30 = load i8*, i8** %arrayidx.us.i.2, align 8, !tbaa !13
 %add.ptr.us.i.2 = getelementptr inbounds i8, i8* %30, i64 %idx.ext.i
 %arrayidx2.us.i.2 = getelementptr inbounds i8, i8* %add.ptr.us.i.2, i64 -1
 %31 = load i8, i8* %arrayidx2.us.i.2, align 1, !tbaa !14
 tail call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %add.ptr.us.i.2, i8 %31, i64 %19,
... i32 1, i1 false) #5
 %indvars.iv.next.i.2 = add nsw i64 %indvars.iv.i, 3
 %arrayidx.us.i.3 = getelementptr inbounds i8*, i8** %input_data, i64
... %indvars.iv.next.i.2
 %32 = load i8*, i8** %arrayidx.us.i.3, align 8, !tbaa !13
 %add.ptr.us.i.3 = getelementptr inbounds i8, i8* %32, i64 %idx.ext.i
 %arrayidx2.us.i.3 = getelementptr inbounds i8, i8* %add.ptr.us.i.3, i64 -1
 %33 = load i8, i8* %arrayidx2.us.i.3, align 1, !tbaa !14
 tail call void @llvm.memset.p0i8.i64(i8* %add.ptr.us.i.3, i8 %33, i64 %19,
... i32 1, i1 false) #5
 %indvars.iv.next.i.3 = add nsw i64 %indvars.iv.i, 4
 %lftr.wideiv198.3 = trunc i64 %indvars.iv.next.i.3 to i32
 %exitcond199.3 = icmp eq i32 %lftr.wideiv198.3, %8
 br i1 %exitcond199.3, label %for.cond.preheader.loopexit.unr-lcssa, label
... %for.body.us.i

T F

for.cond.preheader.loopexit.unr-lcssa: 
 br label %for.cond.preheader.loopexit

for.body: 
 %indvars.iv196 = phi i64 [ 0, %for.body.lr.ph ], [ %indvars.iv.next197,
... %for.end32 ]
 %indvars.iv194 = phi i64 [ 0, %for.body.lr.ph ], [ %indvars.iv.next195,
... %for.end32 ]
 %arrayidx = getelementptr inbounds i8*, i8** %output_data, i64 %indvars.iv196
 %69 = load i8*, i8** %arrayidx, align 8, !tbaa !13
 br i1 %cmp882, label %for.end32, label %for.cond10.preheader.lr.ph

T F

for.end32: 
 %indvars.iv.next195 = add i64 %indvars.iv194, %35
 %indvars.iv.next197 = add nuw nsw i64 %indvars.iv196, 1
 %116 = load i32, i32* %v_samp_factor, align 4, !tbaa !17
 %117 = sext i32 %116 to i64
 %cmp = icmp slt i64 %indvars.iv.next197, %117
 br i1 %cmp, label %for.body, label %for.end36.loopexit

T F

for.cond10.preheader.lr.ph: 
 br i1 %cmp1178, label %for.body12.lr.ph.us.preheader, label
... %for.cond10.preheader.lr.ph.split

T F

for.end36.loopexit: 
 br label %for.end36

for.body12.lr.ph.us.preheader: 
 br label %for.body12.lr.ph.us

for.cond10.preheader.lr.ph.split: 
 %div26.us122 = sdiv i64 %conv23, %conv25
 %conv27.us123 = trunc i64 %div26.us122 to i8
 br i1 %cmp1674, label %for.end22.us119.preheader, label %for.end22.preheader

T F

for.body12.lr.ph.us: 
 %outptr.085.us = phi i8* [ %incdec.ptr28.us,
... %for.cond10.for.end22_crit_edge.us ], [ %69, %for.body12.lr.ph.us.preheader ]
 %outcol_h.084.us = phi i32 [ %add31.us, %for.cond10.for.end22_crit_edge.us
... ], [ 0, %for.body12.lr.ph.us.preheader ]
 %outcol.083.us = phi i32 [ %inc30.us, %for.cond10.for.end22_crit_edge.us ],
... [ 0, %for.body12.lr.ph.us.preheader ]
 %idx.ext.us = zext i32 %outcol_h.084.us to i64
 br i1 %cmp1674, label %for.body12.us.us.preheader, label
... %for.cond10.for.end22_crit_edge.us

T F

for.end22.us119.preheader: 
 br i1 %min.iters.check221, label %for.end22.us119.preheader332, label
... %min.iters.checked222

T F

for.end22.preheader: 
 br i1 %min.iters.check278, label %for.end22.preheader334, label
... %min.iters.checked279

T F

for.body12.us.us.preheader: 
 br label %for.body12.us.us

for.cond10.for.end22_crit_edge.us: 
 %split81.us = phi i64 [ 0, %for.body12.lr.ph.us ], [
... %add19.us.us.lcssa.lcssa, %for.cond10.for.end22_crit_edge.us.loopexit ]
 %add24.us = add nsw i64 %split81.us, %conv23
 %div26.us = sdiv i64 %add24.us, %conv25
 %conv27.us = trunc i64 %div26.us to i8
 %incdec.ptr28.us = getelementptr inbounds i8, i8* %outptr.085.us, i64 1
 store i8 %conv27.us, i8* %outptr.085.us, align 1, !tbaa !14
 %inc30.us = add nuw i32 %outcol.083.us, 1
 %add31.us = add i32 %outcol_h.084.us, %div
 %exitcond193 = icmp eq i32 %inc30.us, %mul
 br i1 %exitcond193, label %for.end32.loopexit, label %for.body12.lr.ph.us

T F

for.body12.us.us: 
 %indvars.iv = phi i64 [ %indvars.iv.next,
... %for.cond15.for.inc20_crit_edge.us.us ], [ 0, %for.body12.us.us.preheader ]
 %outvalue.080.us.us = phi i64 [ %add19.us.us.lcssa,
... %for.cond15.for.inc20_crit_edge.us.us ], [ 0, %for.body12.us.us.preheader ]
 %70 = add nsw i64 %indvars.iv, %indvars.iv194
 %arrayidx14.us.us = getelementptr inbounds i8*, i8** %input_data, i64 %70
 %71 = load i8*, i8** %arrayidx14.us.us, align 8, !tbaa !13
 %add.ptr.us.us = getelementptr inbounds i8, i8* %71, i64 %idx.ext.us
 br i1 %min.iters.check, label %for.body17.us.us.preheader, label
... %min.iters.checked

T F

for.end32.loopexit: 
 br label %for.end32

for.body17.us.us.preheader: 
 %outvalue.177.us.us.ph = phi i64 [ %outvalue.080.us.us, %min.iters.checked
... ], [ %outvalue.080.us.us, %for.body12.us.us ], [ %94, %middle.block ]
 %inptr.076.us.us.ph = phi i8* [ %add.ptr.us.us, %min.iters.checked ], [
... %add.ptr.us.us, %for.body12.us.us ], [ %ind.end, %middle.block ]
 %h.075.us.us.ph = phi i32 [ 0, %min.iters.checked ], [ 0, %for.body12.us.us
... ], [ %cast.crd, %middle.block ]
 br label %for.body17.us.us

min.iters.checked: 
 %ind.end = getelementptr i8, i8* %add.ptr.us.us, i64 %n.vec
 br i1 %cmp.zero, label %for.body17.us.us.preheader, label %vector.ph

T F

for.cond10.for.end22_crit_edge.us.loopexit: 
 %add19.us.us.lcssa.lcssa = phi i64 [ %add19.us.us.lcssa,
... %for.cond15.for.inc20_crit_edge.us.us ]
 br label %for.cond10.for.end22_crit_edge.us

for.body17.us.us: 
 %outvalue.177.us.us = phi i64 [ %add19.us.us, %for.body17.us.us ], [
... %outvalue.177.us.us.ph, %for.body17.us.us.preheader ]
 %inptr.076.us.us = phi i8* [ %incdec.ptr.us.us, %for.body17.us.us ], [
... %inptr.076.us.us.ph, %for.body17.us.us.preheader ]
 %h.075.us.us = phi i32 [ %inc.us.us, %for.body17.us.us ], [ %h.075.us.us.ph,
... %for.body17.us.us.preheader ]
 %incdec.ptr.us.us = getelementptr inbounds i8, i8* %inptr.076.us.us, i64 1
 %95 = load i8, i8* %inptr.076.us.us, align 1, !tbaa !14
 %conv18.us.us = zext i8 %95 to i64
 %add19.us.us = add nsw i64 %conv18.us.us, %outvalue.177.us.us
 %inc.us.us = add nuw nsw i32 %h.075.us.us, 1
 %exitcond190 = icmp eq i32 %inc.us.us, %div
 br i1 %exitcond190, label %for.cond15.for.inc20_crit_edge.us.us.loopexit,
... label %for.body17.us.us, !llvm.loop !21

T F

vector.ph: 
 %72 = insertelement <2 x i64> <i64 undef, i64 0>, i64 %outvalue.080.us.us,
... i32 0
 br i1 %lcmp.mod342, label %vector.body.prol, label %vector.ph.split

T F

for.cond15.for.inc20_crit_edge.us.us.loopexit: 
 %add19.us.us.lcssa348 = phi i64 [ %add19.us.us, %for.body17.us.us ]
 br label %for.cond15.for.inc20_crit_edge.us.us

vector.body.prol: 
 %73 = bitcast i8* %add.ptr.us.us to <2 x i8>*
 %wide.load.prol = load <2 x i8>, <2 x i8>* %73, align 1, !tbaa !14
 %74 = getelementptr i8, i8* %add.ptr.us.us, i64 2
 %75 = bitcast i8* %74 to <2 x i8>*
 %wide.load214.prol = load <2 x i8>, <2 x i8>* %75, align 1, !tbaa !14
 %76 = zext <2 x i8> %wide.load.prol to <2 x i64>
 %77 = zext <2 x i8> %wide.load214.prol to <2 x i64>
 %78 = add nsw <2 x i64> %76, %72
 br label %vector.ph.split

vector.ph.split: 
 %.lcssa336.unr = phi <2 x i64> [ undef, %vector.ph ], [ %77,
... %vector.body.prol ]
 %.lcssa.unr = phi <2 x i64> [ undef, %vector.ph ], [ %78, %vector.body.prol ]
 %index.unr = phi i64 [ 0, %vector.ph ], [ 4, %vector.body.prol ]
 %vec.phi.unr = phi <2 x i64> [ %72, %vector.ph ], [ %78, %vector.body.prol ]
 %vec.phi206.unr = phi <2 x i64> [ zeroinitializer, %vector.ph ], [ %77,
... %vector.body.prol ]
 br i1 %66, label %middle.block, label %vector.ph.split.split

T F

middle.block: 
 %.lcssa336 = phi <2 x i64> [ %.lcssa336.unr, %vector.ph.split ], [
... %.lcssa347, %middle.block.unr-lcssa ]
 %.lcssa = phi <2 x i64> [ %.lcssa.unr, %vector.ph.split ], [ %.lcssa346,
... %middle.block.unr-lcssa ]
 %bin.rdx = add <2 x i64> %.lcssa336, %.lcssa
 %rdx.shuf = shufflevector <2 x i64> %bin.rdx, <2 x i64> undef, <2 x i32>
... <i32 1, i32 undef>
 %bin.rdx217 = add <2 x i64> %bin.rdx, %rdx.shuf
 %94 = extractelement <2 x i64> %bin.rdx217, i32 0
 br i1 %cmp.n, label %for.cond15.for.inc20_crit_edge.us.us, label
... %for.body17.us.us.preheader

T F

vector.ph.split.split: 
 br label %vector.body

for.cond15.for.inc20_crit_edge.us.us: 
 %add19.us.us.lcssa = phi i64 [ %94, %middle.block ], [
... %add19.us.us.lcssa348, %for.cond15.for.inc20_crit_edge.us.us.loopexit ]
 %indvars.iv.next = add nuw nsw i64 %indvars.iv, 1
 %lftr.wideiv = trunc i64 %indvars.iv.next to i32
 %exitcond192 = icmp eq i32 %lftr.wideiv, %div1
 br i1 %exitcond192, label %for.cond10.for.end22_crit_edge.us.loopexit, label
... %for.body12.us.us

T F

vector.body: 
 %index = phi i64 [ %index.unr, %vector.ph.split.split ], [ %index.next.1,
... %vector.body ]
 %vec.phi = phi <2 x i64> [ %vec.phi.unr, %vector.ph.split.split ], [ %91,
... %vector.body ]
 %vec.phi206 = phi <2 x i64> [ %vec.phi206.unr, %vector.ph.split.split ], [
... %92, %vector.body ]
 %next.gep = getelementptr i8, i8* %add.ptr.us.us, i64 %index
 %79 = bitcast i8* %next.gep to <2 x i8>*
 %wide.load = load <2 x i8>, <2 x i8>* %79, align 1, !tbaa !14
 %80 = getelementptr i8, i8* %next.gep, i64 2
 %81 = bitcast i8* %80 to <2 x i8>*
 %wide.load214 = load <2 x i8>, <2 x i8>* %81, align 1, !tbaa !14
 %82 = zext <2 x i8> %wide.load to <2 x i64>
 %83 = zext <2 x i8> %wide.load214 to <2 x i64>
 %84 = add nsw <2 x i64> %82, %vec.phi
 %85 = add nsw <2 x i64> %83, %vec.phi206
 %index.next = add i64 %index, 4
 %next.gep.1 = getelementptr i8, i8* %add.ptr.us.us, i64 %index.next
 %86 = bitcast i8* %next.gep.1 to <2 x i8>*
 %wide.load.1 = load <2 x i8>, <2 x i8>* %86, align 1, !tbaa !14
 %87 = getelementptr i8, i8* %next.gep.1, i64 2
 %88 = bitcast i8* %87 to <2 x i8>*
 %wide.load214.1 = load <2 x i8>, <2 x i8>* %88, align 1, !tbaa !14
 %89 = zext <2 x i8> %wide.load.1 to <2 x i64>
 %90 = zext <2 x i8> %wide.load214.1 to <2 x i64>
 %91 = add nsw <2 x i64> %89, %84
 %92 = add nsw <2 x i64> %90, %85
 %index.next.1 = add i64 %index, 8
 %93 = icmp eq i64 %index.next.1, %n.vec
 br i1 %93, label %middle.block.unr-lcssa, label %vector.body, !llvm.loop !18

T F

middle.block.unr-lcssa: 
 %.lcssa347 = phi <2 x i64> [ %92, %vector.body ]
 %.lcssa346 = phi <2 x i64> [ %91, %vector.body ]
 br label %middle.block

for.end22.us119.preheader332: 
 %outptr.085.us116.ph = phi i8* [ %69, %min.iters.checked222 ], [ %69,
... %for.end22.us119.preheader ], [ %ind.end230, %middle.block219 ]
 %outcol.083.us118.ph = phi i32 [ 0, %min.iters.checked222 ], [ 0,
... %for.end22.us119.preheader ], [ %cast.crd232, %middle.block219 ]
 br label %for.end22.us119

min.iters.checked222: 
 %ind.end230 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %n.vec224
 br i1 %cmp.zero225, label %for.end22.us119.preheader332, label %vector.ph226

T F

for.end22.preheader334: 
 %outptr.085.ph = phi i8* [ %69, %min.iters.checked279 ], [ %69,
... %for.end22.preheader ], [ %ind.end287, %middle.block276 ]
 %outcol.083.ph = phi i32 [ 0, %min.iters.checked279 ], [ 0,
... %for.end22.preheader ], [ %cast.crd289, %middle.block276 ]
 br label %for.end22

min.iters.checked279: 
 %ind.end287 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %n.vec281
 br i1 %cmp.zero282, label %for.end22.preheader334, label %vector.ph283

T F

for.end22: 
 %outptr.085 = phi i8* [ %incdec.ptr28, %for.end22 ], [ %outptr.085.ph,
... %for.end22.preheader334 ]
 %outcol.083 = phi i32 [ %inc30, %for.end22 ], [ %outcol.083.ph,
... %for.end22.preheader334 ]
 %incdec.ptr28 = getelementptr inbounds i8, i8* %outptr.085, i64 1
 store i8 %conv27.us123, i8* %outptr.085, align 1, !tbaa !14
 %inc30 = add nuw i32 %outcol.083, 1
 %exitcond = icmp eq i32 %inc30, %mul
 br i1 %exitcond, label %for.end32.loopexit335, label %for.end22, !llvm.loop
... !28

T F

vector.ph283: 
 %broadcast.splatinsert328 = insertelement <16 x i8> undef, i8 %conv27.us123,
... i32 0
 %broadcast.splat329 = shufflevector <16 x i8> %broadcast.splatinsert328, <16
... x i8> undef, <16 x i32> zeroinitializer
 br i1 %lcmp.mod, label %vector.ph283.split, label
... %vector.body275.prol.preheader

T F

for.end32.loopexit335: 
 br label %for.end32

vector.ph283.split: 
 %index284.unr = phi i64 [ 0, %vector.ph283 ], [ %index.next285.prol.lcssa,
... %vector.ph283.split.loopexit ]
 br i1 %68, label %middle.block276, label %vector.ph283.split.split

T F

vector.body275.prol.preheader: 
 br label %vector.body275.prol

middle.block276: 
 br i1 %cmp.n291, label %for.end32, label %for.end22.preheader334

T F

vector.ph283.split.split: 
 br label %vector.body275

vector.body275.prol: 
 %index284.prol = phi i64 [ %index.next285.prol, %vector.body275.prol ], [ 0,
... %vector.body275.prol.preheader ]
 %prol.iter = phi i64 [ %prol.iter.sub, %vector.body275.prol ], [ %xtraiter,
... %vector.body275.prol.preheader ]
 %next.gep292.prol = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index284.prol
 %96 = bitcast i8* %next.gep292.prol to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat329, <16 x i8>* %96, align 1, !tbaa !14
 %index.next285.prol = add i64 %index284.prol, 16
 %prol.iter.sub = add i64 %prol.iter, -1
 %prol.iter.cmp = icmp eq i64 %prol.iter.sub, 0
 br i1 %prol.iter.cmp, label %vector.ph283.split.loopexit, label
... %vector.body275.prol, !llvm.loop !23

T F

vector.ph283.split.loopexit: 
 %index.next285.prol.lcssa = phi i64 [ %index.next285.prol,
... %vector.body275.prol ]
 br label %vector.ph283.split

vector.body275: 
 %index284 = phi i64 [ %index284.unr, %vector.ph283.split.split ], [
... %index.next285.7, %vector.body275 ]
 %next.gep292 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index284
 %97 = bitcast i8* %next.gep292 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat329, <16 x i8>* %97, align 1, !tbaa !14
 %index.next285 = add i64 %index284, 16
 %next.gep292.1 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next285
 %98 = bitcast i8* %next.gep292.1 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat329, <16 x i8>* %98, align 1, !tbaa !14
 %index.next285.1 = add i64 %index284, 32
 %next.gep292.2 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next285.1
 %99 = bitcast i8* %next.gep292.2 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat329, <16 x i8>* %99, align 1, !tbaa !14
 %index.next285.2 = add i64 %index284, 48
 %next.gep292.3 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next285.2
 %100 = bitcast i8* %next.gep292.3 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat329, <16 x i8>* %100, align 1, !tbaa !14
 %index.next285.3 = add i64 %index284, 64
 %next.gep292.4 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next285.3
 %101 = bitcast i8* %next.gep292.4 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat329, <16 x i8>* %101, align 1, !tbaa !14
 %index.next285.4 = add i64 %index284, 80
 %next.gep292.5 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next285.4
 %102 = bitcast i8* %next.gep292.5 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat329, <16 x i8>* %102, align 1, !tbaa !14
 %index.next285.5 = add i64 %index284, 96
 %next.gep292.6 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next285.5
 %103 = bitcast i8* %next.gep292.6 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat329, <16 x i8>* %103, align 1, !tbaa !14
 %index.next285.6 = add i64 %index284, 112
 %next.gep292.7 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next285.6
 %104 = bitcast i8* %next.gep292.7 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat329, <16 x i8>* %104, align 1, !tbaa !14
 %index.next285.7 = add i64 %index284, 128
 %105 = icmp eq i64 %index.next285.7, %n.vec281
 br i1 %105, label %middle.block276.unr-lcssa, label %vector.body275,
... !llvm.loop !24

T F

middle.block276.unr-lcssa: 
 br label %middle.block276

for.end22.us119: 
 %outptr.085.us116 = phi i8* [ %incdec.ptr28.us124, %for.end22.us119 ], [
... %outptr.085.us116.ph, %for.end22.us119.preheader332 ]
 %outcol.083.us118 = phi i32 [ %inc30.us125, %for.end22.us119 ], [
... %outcol.083.us118.ph, %for.end22.us119.preheader332 ]
 %incdec.ptr28.us124 = getelementptr inbounds i8, i8* %outptr.085.us116, i64 1
 store i8 %conv27.us123, i8* %outptr.085.us116, align 1, !tbaa !14
 %inc30.us125 = add nuw i32 %outcol.083.us118, 1
 %exitcond188 = icmp eq i32 %inc30.us125, %mul
 br i1 %exitcond188, label %for.end32.loopexit333, label %for.end22.us119,
... !llvm.loop !27

T F

vector.ph226: 
 %broadcast.splatinsert271 = insertelement <16 x i8> undef, i8 %conv27.us123,
... i32 0
 %broadcast.splat272 = shufflevector <16 x i8> %broadcast.splatinsert271, <16
... x i8> undef, <16 x i32> zeroinitializer
 br i1 %lcmp.mod339, label %vector.ph226.split, label
... %vector.body218.prol.preheader

T F

vector.ph226.split: 
 %index227.unr = phi i64 [ 0, %vector.ph226 ], [ %index.next228.prol.lcssa,
... %vector.ph226.split.loopexit ]
 br i1 %67, label %middle.block219, label %vector.ph226.split.split

T F

vector.body218.prol.preheader: 
 br label %vector.body218.prol

middle.block219: 
 br i1 %cmp.n234, label %for.end32, label %for.end22.us119.preheader332

T F

vector.ph226.split.split: 
 br label %vector.body218

vector.body218.prol: 
 %index227.prol = phi i64 [ %index.next228.prol, %vector.body218.prol ], [ 0,
... %vector.body218.prol.preheader ]
 %prol.iter340 = phi i64 [ %prol.iter340.sub, %vector.body218.prol ], [
... %xtraiter338, %vector.body218.prol.preheader ]
 %next.gep235.prol = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index227.prol
 %106 = bitcast i8* %next.gep235.prol to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat272, <16 x i8>* %106, align 1, !tbaa !14
 %index.next228.prol = add i64 %index227.prol, 16
 %prol.iter340.sub = add i64 %prol.iter340, -1
 %prol.iter340.cmp = icmp eq i64 %prol.iter340.sub, 0
 br i1 %prol.iter340.cmp, label %vector.ph226.split.loopexit, label
... %vector.body218.prol, !llvm.loop !25

T F

vector.ph226.split.loopexit: 
 %index.next228.prol.lcssa = phi i64 [ %index.next228.prol,
... %vector.body218.prol ]
 br label %vector.ph226.split

vector.body218: 
 %index227 = phi i64 [ %index227.unr, %vector.ph226.split.split ], [
... %index.next228.7, %vector.body218 ]
 %next.gep235 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index227
 %107 = bitcast i8* %next.gep235 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat272, <16 x i8>* %107, align 1, !tbaa !14
 %index.next228 = add i64 %index227, 16
 %next.gep235.1 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next228
 %108 = bitcast i8* %next.gep235.1 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat272, <16 x i8>* %108, align 1, !tbaa !14
 %index.next228.1 = add i64 %index227, 32
 %next.gep235.2 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next228.1
 %109 = bitcast i8* %next.gep235.2 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat272, <16 x i8>* %109, align 1, !tbaa !14
 %index.next228.2 = add i64 %index227, 48
 %next.gep235.3 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next228.2
 %110 = bitcast i8* %next.gep235.3 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat272, <16 x i8>* %110, align 1, !tbaa !14
 %index.next228.3 = add i64 %index227, 64
 %next.gep235.4 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next228.3
 %111 = bitcast i8* %next.gep235.4 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat272, <16 x i8>* %111, align 1, !tbaa !14
 %index.next228.4 = add i64 %index227, 80
 %next.gep235.5 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next228.4
 %112 = bitcast i8* %next.gep235.5 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat272, <16 x i8>* %112, align 1, !tbaa !14
 %index.next228.5 = add i64 %index227, 96
 %next.gep235.6 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next228.5
 %113 = bitcast i8* %next.gep235.6 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat272, <16 x i8>* %113, align 1, !tbaa !14
 %index.next228.6 = add i64 %index227, 112
 %next.gep235.7 = getelementptr i8, i8* %69, i64 %index.next228.6
 %114 = bitcast i8* %next.gep235.7 to <16 x i8>*
 store <16 x i8> %broadcast.splat272, <16 x i8>* %114, align 1, !tbaa !14
 %index.next228.7 = add i64 %index227, 128
 %115 = icmp eq i64 %index.next228.7, %n.vec224
 br i1 %115, label %middle.block219.unr-lcssa, label %vector.body218,
... !llvm.loop !26

T F

middle.block219.unr-lcssa: 
 br label %middle.block219

for.end32.loopexit333: 
 br label %for.end32


